
Во втором этапе вам необходимо внимательно посмотреть на
картинки и для каждой составить запрос для нейросети так,
чтобы нейросеть по этому запросу создала максимально
похожее на исходную картинку изображение.

Что можно включить в запрос:
Точные термины, чтобы описать ключевые элементы
изображения (объекты, действия, стиль, атмосферу).
Художественный стиль (реализм, футуризм, акварель,
комикс и т.д.).
Описание деталей: цвета, текстуры, освещение, эмоции.
Описание впечатлений, которые должно вызывать
изображение (спокойствие, динамика, загадочность).

Чем ближе генерация по вашему запросу будет к исходному
изображению, тем больше баллов вы получите

Правила к состязанию "Мастер запросов"
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Пример

Этап 2

Запрос
Картина маслом, на которой три
альпаки изображены в забавных
шапочках на головах и элегантных
позах. Левая альпака в цилиндре,
правая в остроугольной шляпе
волшебника.
Многослойность создаёт
ощущение объемности и нежной
текстуры.
Нейтральный фон.
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Пояснения к тренировке по заданию 

«Мастер промтов» 

 

1. Зайдите в любую модель с ИИ, которая генерирует 

изображения. 

Это может быть:  

Шедеврум 

GigaChat (Кандинский) 

Leonardo.ai 

Ideogram.ai 

Или любые другие. 

 

2. Ведите в строку запросов свое описание 

3. Дождитесь генерации 

4. Сравните с исходной картинкой. 

5. Эксперты обращают внимание на детали, всё ли учтено, 

например: 

сидит собака или стоит, как на картинке 

увидел ли участник лампу на заднем плане? 

Разглядел ли крупные мазки или пиксельность изображения? 

Есть ли настроение такое же, как на исходном изображение? 

Та ли фактура ткани?  

 

Если на ваше изображение максимально совпадает по всем 

деталям с изображением в задании, то эксперты ставят 

максимальный (или высокий) балл.  

 

 

 

 
 

 


